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ÚVOD

Tato publikace přináší přehledně zpracovanou problematiku označovanou anglickým 
termínem Computer Science, do níž patří taková témata, jako jsou programování po-
čítačů, zpracování dat, algoritmizace problémů, návrh počítačových řešení, datové 
modelování; kniha se však nezabývá systematicky technickou, hardwarovou stránkou 
počítačových systémů, která do Computer Science nepochybně náleží. 

Smyslem činnosti  počítače je vykonávání úloh pro potřebu uživatele; pro každou ta-
kovou úlohu musí být přesně stanoveno její řešení, kterým je základní koncept infor-
matiky, tzv. algoritmus . Algoritmus je pojem obecného významu mající své kořeny 
v matematice, je platný i mimo informatiku, pro počítačové zpracování pak musí být 
vyjádřen ve formě programu. Souhrnně jsou veškeré programy nazývány jako soft-
ware, na druhé straně samotné počítače ve fyzickém smyslu, tedy jako stroje, jsou 
hardwarem. 

Vývoj počítačů je představován dlouhou cestou mající své počátky snad u Blaise Pas-
cala, který v 17. století sestrojil stroj s vestavěným algoritmem pro mechanické sčítání, 
o půlstoletí později Gottfried Wilhelm Leibniz toto řešení rozšířil na všechny základní 
aritmetické operace a posléze v 19. století Charles Babbage navrhl (pro nedostatek 
prostředků jej však nesestrojil) tzv. Analytický stroj, který už byl programovatelný. 

Vývoj pokračoval dále a s rozvojem elektroniky tým inženýrů fi rmy IBM vedený Ho-
wardem Aikenem sestrojil na Harvard University v roce 1944 první počítač nazvaný 
Mark I; konstrukčně byl založen na rozsáhlém použití elektronicky řízených mecha-
nických relé. Zakrátko byly zkonstruovány první elektronické počítače (tak se jim po 
relativně dlouhou dobu říkalo, dnes už je adjektivum „elektronický“ nadbytečné ), další 
vývoj vedl v roce 1976 ke vzniku prvního domácího počítače (Steve Jobs a Stephen 
Wozniak) a prvního osobního počítače fi rmou IBM v roce 1981. Pojem osobní počítač 
(angl. personal computer) se natolik vžil, že nabyl zcela obecného významu označující 
tuto kategorii počítačů, nikoliv jen jako konkrétní produkt uvedené fi rmy. 

Technologie počítačů se vyvíjely dále až k dnešním dnům, kdy život jednotlivců i or-
ganizací je založen na podpoře globálními počítačovými sítěmi. 

Software počítačů prošel také dramatickým vývojem; od algoritmů jednotlivých zprvu 
matematických, posléze ekonomických a obecně aplikačních úloh až po rozsáhlá řešení 
celých informačních či technických systémů. Vytváření těchto řešení je  předmětem 
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zájmu oboru, který se nazývá softwarové inženýrství . V současné době přestává být 
software chápán jako produkt, je poskytován jako služba, kterou si jednotlivec či or-
ganizace může zakoupit bez ohledu na to, kdo a kde v rámci globální počítačové sítě 
tuto službu realizuje. 

Problematika Computer Science vymezená výše bude v dalším textu rozdělená do ná-
sledujících částí, jejichž členění odráží přechod od hardwarových aspektů k softwaru, 
k tvorbě algoritmů až ke komplexním informačním systémům:

• zobrazení dat v počítači 
• manipulace s daty v počítači
• operační systémy 
• tvorba algoritmů
• programovací jazyky a softwarové inženýrství 
• datové struktury 
• databáze 
• informační systémy 
• bezpečnost a ochrana dat .

Cílem této publikace je tedy zpracování softwarových aspektů Computer Science v je-
jich celé šíři, což pochopitelně nemůže vést k vyčerpání hloubky každého jednotlivého 
tématu; to je účelem jiných, specializovaných prací. K jejich studiu by však měla podle 
názoru autorů vytvořit dostatečné předpoklady.


