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UvoD

Tato publikace piinasi piehledné zpracovanou problematiku oznacovanou anglickym
terminem Computer Science, do niZ patii takova témata, jako jsou programovani po-
¢itach, zpracovani dat, algoritmizace problému, navrh pocitacovych teSeni, datové
modelovani; kniha se v3ak nezabyvéa systematicky technickou, hardwarovou strankou
pocitacovych systému, kterd do Computer Science nepochybné nalezi.

Smyslem ¢innosti pocitace je vykonavani tloh pro potrebu uZivatele; pro kazdou ta-
kovou Ulohu musi byt piesné stanoveno jeji reSeni, kterym je zakladni koncept infor-
matiky, tzv. algoritmus. Algoritmus je pojem obecného vyznamu majici své koieny
v matematice, je platny i mimo informatiku, pro pocitacové zpracovani pak musi byt
vyjadien ve formé programu. Souhrnné jsou vesSkeré programy nazyvany jako soft-
ware, na druhé strané¢ samotné pocitace ve fyzickém smyslu, tedy jako stroje, jsou
hardwarem.

Vyvoj pocitact je predstavovan dlouhou cestou majici své pocatky snad u Blaise Pas-
cala, ktery v 17. stoleti sestrojil stroj s vestavénym algoritmem pro mechanické s¢itani,
o pulstoleti pozdgji Gottfried Wilhelm Leibniz toto feSeni rozsitil na vSechny zékladni
aritmetické operace a posléze v 19. stoleti Charles Babbage navrhl (pro nedostatek
prostiedka jej vSak nesestrojil) tzv. Analyticky stroj, ktery uz byl programovatelny.

Vyvoj pokracoval déle a s rozvojem elektroniky tym inZenyra firmy IBM vedeny Ho-
wardem Aikenem sestrojil na Harvard University v roce 1944 prvni pocita¢ nazvany
Mark I; konstrukené byl zaloZen na rozsahlém pouZiti elektronicky tizenych mecha-
nickych relé. Zakratko byly zkonstruovany prvni elektronické pocitace (tak se jim po
relativné dlouhou dobu fikalo, dnes uz je adjektivum ,,elektronicky* nadbyteéné), dalSi
vyvoj vedl v roce 1976 ke vzniku prvniho domaciho pocitace (Steve Jobs a Stephen
Wozniak) a prvniho osobniho pog¢itace firmou IBM v roce 1981. Pojem osobni pocita¢
(angl. personal computer) se natolik vZil, Ze nabyl zcela obecného vyznamu oznacujici
tuto kategorii pocitac¢t, nikoliv jen jako konkrétni produkt uvedené firmy.

Technologie pocitaca se vyvijely dale az k dnesnim dnam, kdy Zivot jednotlivca i or-
ganizaci je zaloZen na podpoie globalnimi pocitacovymi sitémi.

Software pocitaci proSel také dramatickym vyvojem; od algoritmu jednotlivych zprvu
matematickych, posléze ekonomickych a obecné aplika¢nich tloh az po rozsahla ieseni
celych informacnich ¢i technickych systémi. Wtvareni téchto reSeni je predmétem
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z&jmu oboru, ktery se nazyva softwarové inZzenyrstvi. V soucasné dobé prestava byt
software chapan jako produkt, je poskytovan jako sluzba, kterou si jednotlivec ¢i or-
ganizace muze zakoupit bez ohledu na to, kdo a kde v ramci globalni pogitacové sité
tuto sluzbu realizuje.

Problematika Computer Science vymezena vyse bude v dal§im textu rozdélena do né-
sledujicich ¢asti, jejichZ ¢lenéni odrazi piechod od hardwarovych aspektt k softwaru,
k tvorbé algoritmi az ke komplexnim informaénim systémam:

e zobrazeni dat v pocitaci

e manipulace s daty v pogitaci

e operacni systémy

e tvorba algoritmu

e programovaci jazyky a softwarové inZzenyrstvi
o datové struktury

e databaze

o informacni systémy

o bezpecnost a ochrana dat.

Cilem této publikace je tedy zpracovani softwarovych aspekti Computer Science v je-
jich celé §iti, coZ pochopitelné nemuze vést k vycerpani hloubky kazdého jednotlivého
tématu; to je t¢elem jinych, specializovanych praci. K jejich studiu by viak méla podle

nadzoru autora vytvorit dostate¢né predpoklady.



